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Kapitel 1

Hafele Database: Arbejde online
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Produkter\Mgbelbeslag\Haengsler\Kophaengsel\Blum-kliptop

www.haefele.com

Arbejdstrin, nar du sgger efter et specielt beslag til magbler.

I

1. Begreens resultater/
Begreens resultater

2. Blum Cup Heengsler/
Blum Cup haengsel

Fir Holztiren/
For wooden furniture doors

2. Stralevinkel/
Vinkel til abning af skabsdgr

1100 - 110°

3. Montage/ Assembly Eckanschlag/Corner stop

4. Topfbefestigung Werkzeuglos/Tool-free

5. Bohrbild/ Boremgnster 45/9,5 mm

6. Komfortfunktion/ Comfort function Schlieffautomatik mit Dampfung

Automatic closing with damping

Online video: https://digitaljoiner.com/movies/

--> Online database for fittings




Kapitel 2

SolidWorks: Proces til at skabe et braet med huller
Skitse

Farste skridt er at oprette en ny SKETCH og definere starrelsen pa vores objekt, 250 x
400 mm, med SMART DIMENSION-veerktgjet .
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Ekstrudering

Skitsen SKETCH vil blive ekstruderet til et 3D-objekt med Extruded Bosse/Base
funktion. Tykkelsen er 20 mm.

Hul
Opret en ny skitse oven pa 3D-objektet.

Veelg cirkelveerkigjet, og tegn en cirkel pa den gverste overflade naer hjgrnet.

Veelg SMART DIMENSION, indstil malene i 20 mm i forhold til kanterne, og indstil
derefter cirklens diameter til 30 mm.



Digital snedker: Handbog 2
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Skeering af et hul
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Oprettelse af et rundt hjarne
Veelg FILET-veerktgj med en radius pa 35 mm, og bekraeft.
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Lomme

Lav en skitse med veerkigjet REKTANGEL. Definer starrelse 20 mm fra hver af de tre
kanter i venstre side.
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Digital snedker: Handbog 2

Skeering af en lomme

Brug veerktgjet EXTRUDED CUT til at lave en lomme. Veelg en skaeredybde pa 10
mm.
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Oprettelse af et afrundet hjgrne
Veelg veerktgj FILET Lav en kurve med en radius pa 15 mm
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Kapitel 3

Alphacam

3D-objekt til Alphacam

3D-objektet, der er oprettet i SolidWorks, er klar til at blive overfgrt til Alphacam CAM-
programmet.

Importere objekt med Alphacam
Modellen er placeret korrekt i forhold til koordinatsystemet.
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Extraction of geometry
Geometry is extracted from the model (green band).

Hiem  Konswuktion  Paamewi  Solider | Bearbejdning [SogKommands g
BITOFANY AALD X XRAN ORE
D282 |bdd (B |FPENE NS
b®AE G [N | B Ao
Feature Udtrk | Solid Model Vid, | Zoom| _ Rediger. Plan

|m IDEADCS B RRES ALPHACAM Ultimate Overfrser - EDUCATION EDITION: Pt - o X

P vaskn konnguration

P Skriv her for at sage

Veerktajer
Egnede veerktgjer veelges til freesning

Veerktajer
Egnede veerktgjer veelges til freesning

MIhZADCexBs 2R ALPHACAM Ultimate Overfrser - EDUCATION EDITION: Partt - o X
Wem  Konswicion  Pwamew  Soider | Bearoeiding SesKommance B
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21 EnketboriBorekasse H Toue  ma a0 s 0
3 Vg veksiar @Skun btz ‘ 1 1

& et (155 at5om 3 ' 1
1 Enkettor Borerasse (@t 85103 50 1 2
3 etk vekslar Db it ! i §
@sieeznm s ' 1

P Skriv her for at sage
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Anvendelse af routerveerktgjet
Veerktajet placeres i freeseomradet.

MIhZADCexBs 2R 5 =0 X
uuuuuuuuuuu
» ! B " a g &
u XY | = | » o
®

Indstillinger for fraesning
Visse indstillinger foretages i forhold til maskinens og fraesningens krav.

EEELELEEY T ALPHACAM Untimate Overfeser - EDUCATION EDIMION: 23Tt
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Beregning af skeeresti
Programmet beregner og udleegger fraesebaner svarende til input og geometri.

FEEEEGE T 5 o5 x
Hiem  Konstuktion  Paramewi  Solider | Beabeiding . [SegKommando

C #BES & 3 & %

Lommefraesning
Andre typer bearbejdning kan tilfgjes, sdsom lommefraesning.

MIhZADCexBs 2R ALPHACAM Ultimate Overfrser - EDUCATION EDITION: Partt - 8 x
Hiem  Konswiion  Paamewi  Soider | Beabeignng | [SogKommando Ao

C | e8E88 &b v % ©®
® =
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Simulering
For at vaere sikker pa, hvad du har programmeret, kan du ogsa simulere fraesningen.

MIhEZEDCeixBsRAC- ALPHACAM Ultimate Overfrser - EDUCATION EDITION: Partt - 8 x
Hiem  Konswdion  Paramewi  Solider | [Bearbejdning [SogKommands A%
C emBE &P I W % e yr BE ¢ & ®® @O ap @ &
. ®s¥Os |8 = m we R 3 AlEmw |o o | El
y |2 = o !69J\|I] “E 5 ‘z &
30 |5 Akt Ingu Definer Vi, Reciger |Skabeonr. Nesing N i

Bogfaring af NC-kode/G-kode

Til sidst bogfarer du selve programmet, eller gemmer NC-koden som det samme som
G-koder.

|m EECEEEEEE 'ALPHACAM Uttimate Overfraser - EDUCATION EDITION: Prt1 - o

Hiem  Konstukion  Paramesi  Soiider | Bearbeidning [Seaommards B

+ |2 = o By @
30| Akt Ingpu Definer Vi, Reciger Skabeonr. Nesing

O
Forsiyaing ¢ g
Forskyeing 2 O
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Kapitel 4
AutoCad 2024 - 2025

Tasten: ESC Annullerer aktuelle kommandoer.
F8  Vandrette eller lodrette linjer til/fra

Strg+a,+c,+v,+p,+z..

Ansicht  Verwalten

Bogen
- Eigenschaften

Feichnen « Andemn = Beschriftung

Ove rbl ik: Anreifien von Zinken 027 +

1. Oprettelse af lag for at definere stregtyper i tegningen: Format
- Lag = nyt: betegnelse, farve, linjetype, linjetykkelse.

Altueller Layer: Berassung
i BT ]

Filter « - S. P. Farbe  Linientyp Linienstd

-14 -
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1. Opsatning af dimensioneringsstil til linezer dimensionering : formater >
malestil > 1S0O-25-maerkning (bla baggrund) - Bruges til - lineaer maling
- Knap : Ny

L BemaBungsstil-Manager x|

Aktueller BemaBungsstit 1S0-25
Stile: Voransicht von: 1S0-25

150-25 | 14,11 Als aktuel einstellen

soor

[150.25 v

?:::sm [ Beschiitung (i -
: Verwenden fur.
| Lineare BemaBungen v
N Hife
2, Forste indstilling af linjer
A BemaBungsstil andern: ISO-25: Linear

Linien '\ Symbole und Pfelle | Text | Anpassen | Primareinheften | Atemativeinhsten | Toleranzen|

BemaBungslinisn 7]
Fatbe | B VonLayer |
e [ tonlaer
Unensike: | Vontayer || #
Uber Stiche hinzus verdangem 2
s |
0 =i

Unterdnicken: [|Bem-linie 1 [] Bem.-Linie 2

Hifsinien —
Fatbe | B VonLayer | DberBemafungelien hinaus |
e ————C 7‘ enweitem:
Liniertyp Hifsinie 1 VonLayer v
= R ... Ursprung:
Liniertyp Hifsinie 2.:| VorLayer vl
—— ] Hifslinien mit fester Lange
Uniengtice: | ~ Vonlayer ¥
Lange 1
Urterdricken: [JHifsine 1 []Hifsinie 2 =
ok | | Abbrechen | | Hile

-15-



3. Symboler og pile
A Bernalungashil anderm: 150-25% Lineas

Gnien | Gymbcke ondPisde | Taa | Arpessen | Prmavenneian | Alsmatvsrhete | Toeanzen
vl onr

Erste: ,_28_.:
¢ Sotvag -
Fuowil
# Bctedg ~ S ‘E
Furnurgsiniz !
= Geachivmsen/ceiin
Heigate
i
T o r——
AR # \':r[-ma&:.'unﬂd
i Cber Besnafiungsied
1 Madaenrg S
Lok ki otk sdsarafurs
Horalurgabiach Yerkleumtial 4
Ulbacungegrife Vaktlvdd Lnumaniaing
%3 = Veskirnungsndherfaktor
15 =1 Tdbid
K Fobrechen e
4, Tekst
A BemaBungsstil andern: 1S0-25: Linear
Linien | Symbole und Pfele| Tet [ Anpassen | Primareinheiten | Atemativeinheiten | Toleranzen
Teutdarstelung =
Texisi Standard v
1 L e
Texfarbe I Vonlayer 4| g R,
Filfarbe [l Nein v N i
i ) N
Tadioha 5 B g \
S N

Bruch-Hohenskalisnung:

[] Rahmen um Text zeichnen

Tesplatzening Tetausrichtung
Vertical Oberhiab ¥ O Hoizontal
Horizortal: et
@ Wit Bematungsinie ausgenchtst
Ansichtsrichtung: Links nachsechts ¥
Hostand von Bem.-Linie: 7 )180-Standard
oK Abbrechen HiFe

5. Montering

Global skaleringsfaktor 1.
Skift kun til tegninger i malestoksforhold f.eks. 1: 10, 1 : 50...

6. Fjerde indstilling: Primaereinheiten : Primaere enheder : Indstil ngjagtigheden
til 0

7. Veaerktojskasse : Skift Turning

-16 -



8.

Move Mi

rror

Udklzekning af omrader
Eksempel pa skravering:

Andemn =

Scale

Offset

Tool

B-B

W| vps
g

i

HEINEN

r
T

-

Bogen

R Wahl

lte wihlen

Umgrenzungen =

SOLID

ANGLE ANSIZT

Muster

ANSI3:

Opsaetning til udskrivning/plotning

- Filsideopsaetningsmanager - Indstil navn - z.B. A4 Hoch >

-17 -




Indstil plotter - z.B. Plotter W13 - Indstil papirformat - Tildel plottabel >
MONOCROME. CTB-krog > pa PASS IN og PLOT FORDELING

Ausgabeort:  USBO01
Beschreibung:

: J& Brothed HL-2030 (opie 1] o
Plotter: Brother HL-2030 series - Windows-Systemtreiber - von A.. o] 219 E Schatt Pt [we sngeror ]|

[as

~Plotbereich
2u plotten:

Anzeige ¥

0.00 i
mm

v [058

% IV Plot zentrieren

™ Auf dem Kopf plotten

-18 -



Kapitel 5
SKETCHUP

Oprettelse af en 3D-model i sketchup-programmet

1. Opret en cirkel ved hjeelp af buevaerktgjet: T/;’I
en. Clck for at skabe midten af cirklen.
b. Tryk pa TAB-tasten = (i nederste hgjre hjgrne er

afstandsindtastningen aktiveret) og indtast 30 mm —
Enter — der oprettes en linje.

Et billede, der indeholder skitse, tegning, cirkel, design
Al-genereret indhold kan veere forkert..

2. Treek cirklen 25 mm op i Z-aksen.

:
en. Klik, treek og flyt op >
b. TAB - indtast hgjde (25 mm). Tryk pa enter.

3. Marker objektet og grupper. |[E
en. Sort pilveerktgj — marker objekter.

b. Hajre museknap pa objektet — opret gruppe.

4. Opret en anden cirkel, der er mindre end midten af den forrige cirkel.
en. Klik pa det omrade, hvor midten af cirklen skal placeres.

b. Tryk pa TAB-tasten = (i nederste hgjre hjgrne er afstandsskrivningen
aktiveret) og indtast 10 mm — Tryk pa Enter — der oprettes en linje.

c. Flyt musen for at oprette en cirkel (indtast 360), og buens vinkel skaber en
cirkel — Tryk pa Enter.

-19-



5. Treek cirklen op ad Z-aksen, 50 mm.

i i 'R
en. Klik, treek og flyt cirklen opad. ()
b. TAB — Indtast en hgjde pa 50 mm, og tryk pa
Enter.
6. Oprettelse af en gruppe L,/‘

o L.
en. Sort pilveerktgj — marker objekter.

b. Hajre museknap pa et objekt — opret gruppe.

7. Brydning af objektet — for at forberede 3D-
modellen |[B i
en. Sort pilveerktgj — marker begge objekter.

b. Hajre museknap pa objekterne — pause
8. Opret en gruppe
en. Sort pilveerktgj — marker objekter.
b. Hejre museknap pa objektet — opret gruppe.

c. Hele objektet er en gruppe = begge cylindre vil
blive trykt sammen og forbundet.

9. Download fra Warehouse — plugin — solid inspector 2 til Sketchup.

10. Tjek kurver

a. Veelg modellen. @

b. Klik pa den solide inspektar.

c. Hvis der rapporteres en fejl, skal du veelge Ret.

-20-



11. Eksporter til STL-format.

aorOd -~

en. Fil — eksport — 3D - . STL

Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Néstroje Dialogova okna Pluginy Napovéda

Novy Ctrl+N | @ @ I :‘; ?
Novy ze Sablony...

Otevfit... Ctrl+0

UloZit Ctrl+S

UloZit jako...

Ulozit kopii jako.

UloZit jako Sablonu...

Vretit zpet

-

Trimble Connect

-

3D Warehouse

Import...

Export > 3D Model...
Poslat do LayOut... 2D obrazek...
Tisk... Ctrl+P Rez...

Animace.

Start PreDesign...

Modellen er klar til at blive indsat i et program, der fungerer med en 3D-printer
(slicer), vi bruger PrusaSilicer.

Abn programmet, klik pa terningen og find det program (model), som jeg har
oprettet

@FeUE 9 @

Placer modellen pa basen, den skal vaere orange.

| gverste hgjre hjgrne skal du indstille den type plast, der bruges til udskrivning.
Veelg den struktur, hvorfra modellen skal laves (procentdel af pafyldning).

Gem programmet og kopier et SD-kort.

Indsaet SD-kortet i 3D-printeren, start programmet og vent pa, at det udskrives.
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Kapitel 6

Virtuelle beskyttelsesbriller: 3D-modellering

1) Tjek modellen i 3D-modelleringsprogrammet. Korrekt kortlaegning, retning af
normaler og skalaer.

2) Eksport i standardiserede formater FBX, OBJ, 3DS. [T mmm—
Muligvis et format, der understattes af Unity-motoren. b~ ot

3) Projektindstillinger i Unity. Importer Oculus/Meta
SDK-pakke til understattelse af Oculus Quest-briller. e
Skift malenheden til Android.

4) Importer 3D-modellen til Unity (treek og slip-
metoden). Mulighed for at justere skalaen, genberegne |
normaler, skabe unwrap-kortlaegning til beregning af
bagte skygger.

5) Skab en scene. Opsaet scenebelysning, juster
materialer og miljg. For statiske scener skal du
beregne bagt lys. Indszet et "preefabrikeret kamera" fra Oculus/Meta-pakken.

Photo 1

Photo 2 — environment in unity where new material is created.

6) Eksporter applikationen i Unity som en .apk fil.

7) Download applikationen til installation .apk-applikationer i brillerne. For eksempel
SideQuest-applikationen. Installer derefter den oprettede .apk fil ved hjeelp af
applikationen.

8) Start applikationen i brillerne. Det findes normalt i applikationer fra ukendte kilder.
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Digital snedker: Handbog 2

-23-



Kapitel 7
WOODWOP 8

Definition af objektet og placeringen
De tre hovedakser X, Y og Z er vinkelret pa hinanden.

Z-akse: Igber vinkelret pa emnets fastspaendingsflade. Den positive retning Igber fra
emnet til veerktgjet.

X-akse: Igber vandret og er parallel med emnets spaendeoverflade. Retningen lgber
fra visningen fra maskinens forkant til hgjre/venstre.

Y-akse: bestemmes af det hgjrehandede koordinatsystem.

Rotationer omkring koordinatakserne:

Rotation A: Rotation omkring X-aksen
Rotation C: Rotation omkring Z-aksen

Z-Position

e Emnets bund eller top af speendeanordningen svarer til Z =

e Veerktgjer, der nar negative Z-mal, kan komme ind i omradet for
spaendeanordningerne (f.eks. vakuumkopper).

Spaendeanordningerne beskadiges, hvis de befinder sig i veerktajets freese-

-24 -




Digital snedker: Handbog 2

Z+
WORKPIECE
\
CLAMP

— —
CONSOLE Z=0

/,_“IZI_I:I_I:I_‘

Transfer for Operation

(| 1 1' Wﬂ
— 677 H9950
= o o

G105 X2.50 ¥2.50 R1
GO TO DO 2200.00

o1t e = ( Rahmentuer , Fuellungsteil fuer Herri
= - = W16
i G e = (1001)
+-Drilling-Optimization{ = o = I 677 H9901 N1 N1
_—= Ol 6O T1 D1 M3 S100
: .a88i - == 6110 £270.00X0.000Y0. 0002-3. 000EFS000E(
> Tool-assignment{ ETe | = 61 69 X0.000 Y500.000
-1 C a- | & 61 69 X650.000 ¥500.000
o 61 X650.000 ¥430.000
~ 63 X675.000 Y340.000 1824.500 J430.000
= 62 X700.000 ¥250.000 1525.500 J250.000

62 X675.000 ¥Y160.000 1525.500 J250.000
G3 X650.000 Y45.000 1831.565 J65.747|
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Digital snedker: Handbog 2

1 Menu- og veerktajslinje EZIZ":;MWWMMW | S o
. . . NEprEaalat QOO L/ oxp i e 4l Eae W i w0 OV(07 AREY
2 View options workpiece % B L5 B/
3 Veerktgjskasser %E&Eﬁ“ E%’_’
T Yo
4 Editor-felt til konturer, makroer og x| "
variabler o =
(f.eks. boring, udgangspunkter) %
5 Teknologiske indstillinger ET %
(f.eks. dybde, toolno.) I%_‘% b
6 Emne visning @ - B
. al
Oprettelse af program: Trin for trin
| 412 |
|| o °
137 3 |24 Q15 §
N rY °
o _
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Definition af emne: ——— I I |
g 4 Workpiece

@ NC options
E‘jg Processes

Emnemakroen oprettes automatisk i
begyndelsen af makrolisten.
Arbejdsemnets dimensioner og

R T LU

eventue_lle forskydninger indtastes i < | B | e
makrodialogboksen. Hame Velue Commment
[ 412 llengt
b 200] lwdth
d 19 Lhicknzsy
. a 10 Ofset
Hvis du gnsker, at programmet skal

indeholde variabler (f.eks. lzengde,
bredde...), skal de defineres i
variabeltabellen.

Lodret boring

Denne makro bruges til at programmere lodrette huller og hulserier

E
L

7o)

'

3 3 e
. Vertical drilling

Alle programmerede dimensioner refererer altid til emnets nulpunki.

Det betyder, at de feerdige deldimensioner altid programmeres.

Parametrene styres i vinduet nedenfor:
Fill in the values for position, hole series and process technology

¥ s 52:):\_{5912u 20 [ {;[__;j@il |§§ @_}gsmrﬁmnepm v
> [eomo =k o
[
‘M !@ [ 000 (bottom) K] C?‘m [
Et billede, der indeholder skaermbillede, tekst. [I:TE ,
Automatisk genereret beskrivelse - B
Denne makro bruges til at programmere vandrette huller og hulserier .
e,
Parametrene styres i vinduet nedenfor: ‘o "I‘T'D"?-D”'fa' drilling|
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Digital snedker: Handbog 2

Udfyld veerdierne for position, hulserie og procesteknik

-

1
T o] S 4{C] 64
\\\‘ Starting point ‘m H

B
Quantity

r

©0XY0

Genter point

N | EESElo

Length

1§83 ©[Lstndard
Drit jard

E [Cio

Locsl coordinste systerm

© 1 |Bszas

2Z-posiien

@ C® | ) x+ Direction

Dril direction, sandard

Fagie)
il irection, free C-zngle

7‘ ] [ 000 (bottom)

Ne k

Level

Drilling with angle

Denne makro bruges til at programmere vandrette huller, der udfgres under

en A-vinkel

Parametrene styres i vinduet nedenfor:

74|

] ;
b e

3 - E
Q| B
-

E¥ NCo
=] E‘E Proce
#y

|Drilling with A-angle|
I

Udfyld veerdierne for position, A - vinkel og procesteknik - tiek med "visningsmuligheder”, hvis

du veelger den rigtige vinkel!

‘ gi @‘ustandard

E vy
| @ oBXYO0 o
Starting pont

~ |eoxy0
t

b

Dril mode, standard

B | neo

Dril mode, User-defined

_@ 0

Dizmeter
.8 #02n
| Tool number

T o

Deoth

wy O

Fesd

| 000 (bottom)

Vertical Trimming

Denne makro bruges til at definere lodrette trimningsprocesser pa konturelementer
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Digital snedker: Handbog 2

L
T

¥ Vertical trimming

CF et lm |
4 || @ [ 000 (bottom
», | Grid
+
=G> Contours
Py A s

For du kan trimme en kontur, skal du oprette en geometri for konturer
Veerktgjslinjen til venstre indeholder forskellige geometriske
konstruktionskommandoer
der kan bruges med personlige dimensioner.

eS|

_q;_

e Xy | 0.0 =
iy peir[or

£ [Cio ~|K]
Local coordinate system

©®@ 7 |oo |
Z-position

Parametrene styres i fire saet:

Kontur- og procesteknik
Avanceret procesteknologi
Drev parametre

Yderligere parametre

JLi#
Tool number

< 26
Feed

Wy 0

Fesd Oscilation

6 o0

Spesd

g e

‘ Prolong et

? ool O

‘ Profong end

Sl ;
‘ I 7 5
1= dten
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Digital snedker: Handbog 2
Savning med A-vinkel

geringssnit)

Denne makro bruges til at programmere drejelige savsnit (f.eks.
o
%
=

|Sawing with A-anglei

Parametrene styres i vinduet nedenfor:

Udfyld veerdierne for position, A - vinkel og procesteknik - tjiek med "visningsmuligheder”, hvis
du veelger den rigtige vinkel!

% obxy o Jo [ o
: Starting point Prescoring depth L
5] i) K Pl [der [
Loeal eox system Start side
OmXY [0 lo [ % O
Endpoint Groove vith
ob 2@ |
it
@ X [r2zset | EE Ok [ 0.8 #=[@ =
X¥-Information o0 . Depiht Tool number
| & 10 ® 1I0 M O
b postis z-vaive Feed
T 50 g b Wz Do
l a distance Feed, Z adjustment
’T =0 [iztengtn v I = rotation ¥ O
-:-= Insert mode: Saw mode. Speed
1B [Ew ot ‘K@ & \
2 || level Condition

Trin-for-trin programoprettelse

Dvelse 1
412
| | - @ 0
(o]
13.7 ® 24 §
B A, /®15
| | - @ [ )
8
AR X

Opret et program til det viste emne

Tilfgj 8 mm som "Offset"

Trim denne hylde med en overfreeser, veerktgj nr. 128 kg
Gem dit program
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CAD/CAM Transfer:

i Neu- woodWOP 8.0
DXF-|mpor‘ten bruger en ;Ie NEdEt View Contours Levels CAD-Plugin Macros :flje:te Extr:asl\l'\.jndc:\f' Ife!pu R
. I ew 1+ £ 7O X O
konverteringsprofil til gt.konv.ertere B New from template cvisshteeN g 9 0 13 18] 0 0
CAD-elementer som linjer, cirkler osv. & Open. Ctl+0
til woodWOP-makroer. g e Ehishe
Forudsaetnlngeon for dette er, at disse 8 sove cni
elementer er pa korrekt navngivne H saveas. Ctri+Shife+S
Component ]
Import ' CAD |
Export 4 List of variables
Print Ctrl+P List of contour elements
BB oxr import x
Veelg "Import" og "CAD" og CHir i
V%lg den fll, du vil Overfgre. (O Project curves as auxiliary geometries in active level

(2 Impaort all elements as 3D elements without roof plane
woodWOP DXF-Import

& In woodWOP elements, contours and macros, convert

Display configuration for the DXF postprocessor

(8]4 | ‘ Cancel

Sorg for, at alle lagnavne i e |
din CAD eri
overensstemmelse med
standardindstillingerne fra
HOMAG

stgeQ

1EAS:

2 E\LanzKundendienst.def

S ei || w|I0).C ) | |ea £ =
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Digital snedker: Handbog 2

Generer et WoodWOP-program (mpr-fil).

Tilpas dine parametre ved at overfgre makroer (f.eks. hastighed, veerktgjsnr.)

File Edit View Cor Levels CAD-Piugin M; Cenerate Extras Window Help
L% /7/0X0EE Fepadl— Bompwon ¥%M Filrnee M2 OB LT B
| FgOEEE0E 0 Ty

= * 8 Vertica! drlling

T

o

A [

@5

B ‘

B —
ik TEF |
ﬁé ) |
3 Foat

%IE . @ nwa £l
KiEp |
FH [T [ [ reye— wEl@ g

Kapitel 8

WORKCENTER CAM: Programmering til Holzer
CNC




Det sidste stykke vil have et rundt hjgrne, et hul og en lomme med afrundede
hjerner.

Et billede, der indeholder tekst, skeermbilleder, multimediesoftware, grafisk

designsoftware Al-genereret indhold kan vaere forkert.
I L
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Digital snedker: Handbog 2

Fichier Traiter Chercher Registre Options Départ Vue Outils Fenétre Aide

4 o [ [ o o r [T

Macios_fraisage Fraiser Percer Scier  CabinetContiol Machine Editewr  Géométiie_auxdiaiie Ajouts Cortours Dessin Cotation  TeolJpti

PigceTeminée(DX.DY.DZ0.0.000.".0.0.0)
1 position d'arré{(3.0.0)

DINISO

Modifier variable

veurintet [0 ] (pa

O MNon

@0

Commentaire: [ DimensionX

iteur

Outils  Fenetre  Aide

v

= Text

1 I v

Géométri_ausiiaie  Ajuts Contours Dessih Cotation ToclOpt

DINISO

on outil - 7405_486

VARNOMVALEURINITIALE VALACT Commertare EXPORTI] |

§ we|elalal
| X b | T * biemanc o 16 5
SR —

sion Oui [Man | le  DLAQUETTES CARBURE 2 1@
v am 40000 Dimension Oui|Non + 20 + Stempel;Stempel
bz 18 1800 Dimension2 Oui [Hon 95 stemper v
o] | % aonuter | | W pefaut |
<
< |~ R PR AEAS

ivARNDM VALEURINITIALE VALACT Commentaire EXPOR

DX 400 Dimension X Oui | Nc
o 250 +
0z o

PSS

. Fichier Traiter Chercher Registre Options Départ Vue Outils Fenétre Aide

oo [ @ i o o [

Macios_fraisage Fraiser Percer Scier  CabinetConltol Machine Edteur Géoméie_ausiaie Ajous Contours Dessin Colafion ToolDpti BINISO

Modifier variable X

Nom vaiable:  [DY ~] Esotsion

Vaewiish [0 | e

Commentaie: [ Dimension Y |

ui

=

VARNOM VALEURINITIALE VALACT Commertaiie EXPOR
23 400 Dimension X Ol Nc:

[ 40000 Dimension'?. Oui| Ne. +
0z s 1900 DimensionZ Ouil Ne.
<
< S|~ IR AFAS

Veelg derefter veerktgjet til at lave den udvendige form.

For det runde hjgrne angiver du startpunktet, det afrundede hjagrne og slutpunktet.
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Digital snedker: Handbog 2

& HOPS - [C\CAMPUS\Date\Hops\ Hop\ MakroT.hap]

. Fichier Teaiter Chercher Registre Options Départ Vue Outils Fenétre Aide
v v

4[] [a[s]e]|[e E““\'-’ ©> -l [CD -

Macios_fiaisage Fiasiser Percer Scier  CobinetConiol Machine Ediew  Géométie_audisie Ajputs  Contours Dessin Cotation Tooldpti DINISO

L

|Piéce Terminée(DX.DY.DZ.0.0.0.00."0.0.0)
 position d'am&i(3.0.0)
_VE._V._VA,

Arc cercle sens droite rayon X

X
B
Y

N o2
e
(CH—

Ravon (R ]
] b

Anondi( ]
m

W ot

vy

>

WVARNOM VALEURINITIALE VALACT Commentaire EXPOR

DX 400 40000 Dimension < Oui|Ne,
oy 250 25000 Dimension 'y Oui|Ne, .
oz

Til hullet tager du den afrundede lomme.

Angiv centermalingen, radius og dybde.

5 HOPS - [CACAMPUSData\ Haps Hop Mskro . hap)

. Fickier Tiker Chescher Regitre Options. Dépat Ve Outls Fenétie Aide

10 [ [ [ | @ [t e [ [ren | [D

Macios_fiasage Fraives Percer Sciei  CabrnetConirol Machine Ediew Geéomélis_audisie Ajods Cortows Deven Cotston TooOgti DINISO

"y L w o < [Be®
Piéce Temine={DXDY.DZ.00.00,.
position d'améi(3,0,
AppOuti{216_VE. V. VA_SD_ANF.T)
Formater(0.-2.0._ANF.1.0.0.0)
Fontintai{35,0-20; 000010,
Poche circulaire X
Ll
B
(ET
Rayon (R)
e
Proforcieus coupe [L3]
H [ ]
Frofoniu par couge
[CEN—
Fact ortie 47|
_ANF
] Chemin Lssar . [ Invesser drechion LS
Sorlit
w
Qoane Olvsxr @ radid
[ interpolsnt *
= 5@ & ouer | [ e || X pevus W petae
VARNOM YALEURINITIALE YALACT Conmenisie EXPOR e
ok 40000 Dimersion Duil He| ¥
o 250 25000 Dimension' Dui| Nel
4 i Ouil N,
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Og til den firkantede lomme giver du midtermalet, stgrrelsen (laengde, bredde,

dybde og hjgrneradius).

Registre  Options Vue Outils Fenétre Aide

Chercher

& Fichier Traiter Départ

o o

Macios_fraisags Fraiser Percer Seier  CabinetContiol Machine Editeur Géométie_susiisie Ajouts  Cotows D

Tl iR bbb e

Text‘ CD -

essin Cotation ToalOpti - DINISO |

T T P e A L N,

i

E i e e

PiéceTerminee(DX.DY.DZ.0.0.0.0.0.".0.0.0) mm 40 100
i O e O s i
AppOutil(216,_VE,_V,_VA,_SD._ANF.'1) 280 -~

{0-20_ANF.1.00.0)

Formater

Poche rectangulaire x
1220 o 7 %
15 i o
E Longuewr [L1)
i
Lageu( L2)
@
‘ Profandeur coupe [L3]
e rim
Profadeur par coupe
5 .
Arondi{ 1] ) v
[ Irwerser direction
B :
Aingle rot [B1] Sotie
v
0
O sans lngar adial
Fact. sortie . o @
) e L
_ANF [A12 -nterpolant
= ] e
[ Chemin Lassr
20 ol 5 .
[z = XK snndler W Défaut
| VAPNOM VALEURINITIALE VALACT Commentsiie EXPOR||y 2
o 00 40000 Dimensiony OuilNe|| =
o 250 600N Dimension’e Clui | N
oz 20 00 DimensionZ Ouilte 22 —
& - &
Fie View Modhine Contol Settings Help
MoK D Dl 3 5> 0O X 9993000
o a x|
Op. 7: "216 Diamant O 16 (Frésen)" ~
1 0. 8: 216 Diamant @ 16 (Fraser)”
v
Move X v z =
25 ms me wE
% S Sk 1o
5 i A
5 P
b @ B ey
B Sn mR BF
S S ew e
5 mn o wmwm ey
Fr S e dew
B SY Ee BT
5o S kn e
S SN mn ey
% S mE 2%
B 5% mn by
5 B b imw
B Heor 2w dmw
B S =R By
b = i
b Er I
B ne 0 mr B
S E
B T ow e
B H5 e ew
F BT
o R R )
= T e ey
= BT
5 55 e by
S # Me by
= -
5 B o =
F T
] T B ey
= e 2e By
= E e
e ETI =]
= BR 28 B7
e = e ey
o Er
= Heal mem  dowr
= B8 28 87
= e
S0 mes  dmw
b SN 28 B7
% P
pr @ me ey
A D5 e ew
by Sn Es B%
pd Sn e e
b Wwn o me ey
e 5 =2
v ax] b ==
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Digital snedker: Handbog 2

Dvelse:

1. Dette bliver vores
afslutningsstykke med:

2. Dyvelhuller pa kanten

3. 32 systemborehuller pa forsiden

4. En 8x10 mm rille pa bagsiden af
stykket

Farst abner vi WorkCentre og derefter HOPS-programmet, som er den del af
hardwaren til manuel programmering af CNC'en.

-

De to farste ting, du skal
geore:
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Digital snedker: Handbog 2

1. Veelg det veerktaj, du har brug for.

1. Indtast treeets starrelse.
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Digital snedker: Handbog 2

Maskinen formaterer stykket i den rigtige starrelse. | tilfeelde af at vi har et
laminatpanel. Diamantveerktgj bruges til opgaven.

1. Oplysninger om veerkets firkantede eller afrundede hjarner.
2. Dybde
3. Dybde retning
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Digital snedker: Handbog 2

1. Tag sideboringen og derefter:

o Afstand fra kanten.
o Afstand mellem de forskellige huller, (det bedste er at tilfgje alle de
forskellige mal, sa du ikke tager fejl).

1. Samme proces til hylder boring.
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Digital snedker: Handbog 2

illen skal du veelge
savning og sav.
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Digital snedker: Handbog 2

For slutpunktet venstre og hgjre

1. Dybde for hvert snit
2. Total dybde

3. Bredde frarillen

4. Afstand fra kanten

Nar du er feerdig med arbejdet, skal
du styre ved at lave en simulering.

Tryk pa den bla afspilningsknap for
at kgre simuleringen.

/
:
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Kapitel 9

MAXCUT: Software til paneloptimering

X MaxCut Community Edition 2:8.1.15 (New Jab) -a

File Edit Manage Settings Help

There is a new version available, click here to visit the download page.

Job Details | Input Items | Optimised Sheets | Summary Your Version : 2.8.1.15 New Version : 2.8.1.67

Job Details
R I i
Guote Nurnse | - .

Job Reference

Customer Details
P Y —"—
oo [, o

Email Fax No

Delivery Details
Address 1 Province

Address 2 Country
Area Name GPS Co-ords

Area Code Charge

Forskellige oplysninger, der skal udfyldes

3 MaxCut ition 2.8.1.15 (New Job) =

File Edit Manage Settings Help

- There is a new version available, click here to visit the download page.
Job Details | Input ltems | Optimised Sheets | Summary Your Version : 28115 New Version : 2.8.1.67

™

" ». " .
Amange | Mass Changes Mater) Item Defaults

B = ) =R )
¢ Ubrany ‘ Import |Ad§ | Paste ‘ Opﬁmﬁe

Library ltem Narme Name Dimensions | Quan,
0 *Edging

B "Group
X "Hardware
B Panel

% Information about the
Materials

Edging Notes Symbo Layout Panel Rotation Holes Gy

Information about the
Pieces Optimise the
board

= e ition 2.8.1.15 (New Job) - oS
File, Edit: Manage Settings. Help
There is a new version available, click here to visit the download page.
Job Details | Input ltems | Optimised Sheets | Summary Your Version : 2.8.1.15 New Version : 28167
: = - ES . - - -
o | i | Add | Paste ‘ Optimise | Amange  Mass Changes 'Miaterials ™ ftem Defautts

[ [

Library Item Name Name

0 *Edging

|5¢

Harchware

Type of Edge Type of board
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Tilfgj eller styr den anden tavle:

MaxCut Community Edition 2.8.1.15 (New Job)

There is a new version available, ¢
Your Version

immary.

Marne 5 = 5 Panel Rotatio
. . ol = (€ Add NewSheet @D Edn?P Delete Duplicate Import / Export ™ L
TI Ing en ny — | Name Thickness
7 Example Board 16 mm
panaler Cpmiten
cp peuplier 12 12 mm
0| Glass Glass Example Material 2mm
Grain®] Grain Example Board 19 mm
Tag af et panel it o 19 e
MDF 19 mm
mela 161 mels 16 blanc 16 mm
mela 8 mela 8 blanc & mm
mela blsr  mels blanc 19 19 mm
Mela che MELA chéne cut naturel 19 mm
cutweng  mela chene cut wenge 19 mm
2510 osb 10 10 mm
Anderledes 05625  osb25 25 mm
b tvrelse White Ex  White Example Board 16 mm
estyrel
Filter Materials list

MaxCut Community Edition 2.8.1.15 (New Job)

There is a new version availa
Sheet Details I

S%dvanllgt Name Panel Rc
m \ Sheet Material

tykkelse

Your Ve

Navn pa emnet : ———— ——
med tykkelsen ——

Name :‘
S ———
import Coce |

M Override Blade Thickness

Dimensioner

2 |
Gor bestyrelsen - CT—
Hav en kornet made ks
e"er eJ ] Has Grain M grain follows length of sheet Clear Image

Select Image

Material Sub Sizes

How would you like sub sizes to be used?

@ Use only for the last sheet of the material

O Use any number of available sub < to minimize wastage

Save Cancel
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1mary

C t f th Naine
ost of the
board Cost/ Square Meter [  Frice / Squars Meter
Full sheet Cost [ S Full Sheet Price
E =

0,
Wastage % =]

Quantity of waste I

o

lin Full Sheets O Sell per Square Meter

Cutting Charg
Charge per Meter
Cost Per Meter  [alis) - Price Per Meter

Charge per Sheet

> Cost Per Sheet E Price per Sheet
/ Charge Per Cut

Cost of charge per meter

=

inere IS a new versio

ummary

% () Add New Edging @ Edit yegem | Duplicate | - Import / Export = Ii

HName Thickness
blanc 3 mm
3mm
chene cut wenge 3 mm
ExEd Colour Example Edging 3mm
Gra Ex Ec Grain Example Edging Imm
Whi Ex B White Example Edging 3mm

Take of edge

Kind of edge

Fiter Materials st
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Kanten

Kantens
navn

Kantens dimension

Prisen pa kanten

Stykker navn

Edging Material

Name
Short Name

Import Code

Dimensions
Roll Length
Edging Width
Optimise Thickness

Display Thickness

Cost Per Meter

Cost Per Roll

Select Image
Clear Image

Price Per Meter  [UARIES

Price per Roll  [Uleikd

| Save ‘ | Cancel

ied Sheets | Summary

Your Version :

‘Panel

Dimension

Nummer

3
Hvilke kant har en
kant eller gj

Name
Length [

Width

Quantity

Panel Material

Edge Length 1

Edge Length 2
Edge Width 1

Edge Width 2

Edged All Round No Edging Shaw Edging

Set default panel settings

Max Sheet Size: 0x0x 0

Advanced
Panel Material Tags

Show Grooving Il

Save Cancel
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Digital snedker: Handbog 2

Udskriv etiketten

Udskriv
skeereplanen

Skeereliste

Invoice

Joblayout

Pncerpar Unit

Unit Descriptiog
Per Square Meter
Per Square Metes

Resource Name Price per Unit Unit Description Units
melablanc 1@ 000€  PerSquareMeter  7,0349
mela 8 blanc 563 € Per Square Meter 07073
MDF 000€ Per Square Meter  1,2357

Cutting List With Holes and Grooving
Cutting List

Edging Item List

Hardware Item List.

Quote - Input ltems

Input ltem List

Job Summary

Job Layout (No Occurrence Grouping)
Current Layout
Job Layout Simplified

Layout 1 of 4 (x1) - MDF (2700 mm x 2070 mm})

Panels Per Layeut

Layout Wastage : 77,80 %
Layout Cut Length : 9478 mm
Blade Thickness : 4 mm
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Starrelse pa brikkerne

Zuting Lisi
Gy ey AN O

WhF

Srma Sy | TH0 e 270 rvem 3
10 mm

T e TR A

Planlaeg at vide, hvordan

man skeerer panelerne \

Hvor mange paneler skal du
skaere p4 samme made.

2 Sfmm Hdrom 5

ks A
Clard Marrm . JC o Macsin
Dot Frampoiedd | 120007

Job Layout

Layoul 1 o & (x) - MSF (200 mer 2070 rem)

ezurrenees - 1

Vot Shwenin - 4

3 Eimm Mdwom 2

\

o

P Mo Shen Paies | & Job Parwds - 34
F Wi Lyl Wemtinga . T7, 5% et Wi - ST
=L St Gl Langg®y . S47E mm Job G e | 45300 mm
00 wemi
H 3 ]
f fi

26 v

e

o ! ey ol - visil wwew'

um b gl youst e rpy

pLt il =]
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Kapitel 10

LIGHTBURN: Laserskaring og gravering

£ <untitled> - Ortur LM2 Pro - LightBum 1.7.07 — o x

Fichier Modifier Outils Disposer Outilsiaser Fenétre Langue Aide

€0 Déplaces en lont yue groupe:

0 Verrouiller les objets intérieurs

# Calque Mode Vit/Puiss Sortie Afficher Air

Til hgjre kan du finde
forskellige )

&
Vi
m]
(o]
O
B
o
J
A
Q
&£
o
(5]
IS

o

Klip lag

e . —
“P  CoupesiCalques Spiacer  Console  Propriétés de fa forme

Flyt controle|for at bringe/ T .
i seren derhen i orcn g =N
vil have den. o g 8 3

—}-Afficher o derniére posian

o g
49 40 @ Cptimiser Iz chemin de coupe Farametres d'optimisation
Appareils | (Auto) 7 Ortur LM2 Fro

-120 -80 -4 C—x =9 50 126 160 260 255
ONOE-FEd-DDNEEDEDEEDE- = ~» « AEE > ~ §@

0 Déplacer €0 Dimension D Faire pivoter @0 Gisaillement  x: 427.00, y: 404.00 mm

Til billedet har du forskellige lag.

Lag 1 billede.
| Lag 2 linje.
For hver skal du veelge hastighed

og kraft

# Calque Mode Vit/Puiss  Sortie Afficher Air
Image 1800.0/900 O @ @©
Ligne - 18000/900 @O @ @

SNOE-EEO-DINDEEDRDEEDES 2 o« B0E. ~ B0

cauteur de calque [  viesse (mvm) 1800 2

Hombre < Puissance max (%) _90.00 %

Coupes/Calques  Déplacer nsole  Propriétés de fa forme.

Disconnected

1l suspencre W W vemarrer




e RN SRR N B
a Editeur de paramétres de coupe - LightBurn 1.7.07 ?
[Nicem ®@BO

SA\ SR
X

¥ Calque igis VigrGis | Soiti| Afhchat A7 Nom du sous-calque C01 ®0 Sous-calque de sortie
coo [l 1mage 18000 /90.0 = 0 o |, Vitesse (mm/min) 1800 -
cot [l vigne ~ 18000/900 @ ® 3] Puissance Max (%) 90.00 % 0 Commande pneumatique
2 Mode Ligne o
Commun Avancé
Nombre de passages 1 &
Décalage Z (mm) 0.00 = (aucun)
Incrément Z par passage (mm) 0.00 s (aucun)
Décalage de trait (mm) 0. BDD = (désactivé)
| Mode perforation OB Couper 0.10 2 Ignorer (.10
| O® Foints de maintien/Fonts
couteur de calque [  viesse mmm) 1800 2 Génération de points de maintien (| Automatique €3 Manuel

Nombre de passages

uissance max (%)  90.00 3 Taille du point de maintien (mm) 0.50
Intarvalie (mm) 010

Espacement uniforme 50.00 Espacement

Coupes/Calques  Déplacer  Console  Propridtés de la forme

Points de maintien par forme 1 oints de maintien min.

@8 Limtter e nombre maximum de points de maintien 1 < Points de maintien max.
Hsciincced Puissance de coupe du point de maintien 0 * % de la puissance max
1l suspendre Wereer P> oémarrer Effacer les points de maintien O Ignorer les formes intérieures
Nar du kI|kker pa CO1 ‘kan du se alle
oplysninger om laget.
-
Rétablir les paramétres par défaut  Définir par défaut  Définir par défaut pour tous ok Cancel

Nar du skal flytte, er det
muligt at bringe laseren
preecis, hvor du vil.

Obtenir la position X : ¥z Ez u:
Déplacer vers la position X 0,00 5 ¥ 0,00 5 Afteindre
Positions enregistrées : ~ Gérer

Afstand for hver beveegelse

D@ Distance 1,00 =
B%@ Vitesse 6000 s mm/m
+ |V 3

Veelg det sted, du er, som

_ oprindelse
Vitesse Z 600

Définir Effacer Régler la position
l'origine I'origine finale
(@ Deplacer depuis le point 0 de la machine Puissance 0,50% »  Déclencher

Seet laseren pa for at se,
om du er pa det rigtige
sted.

Coupes/Calques Déplacer Console Propriétés de la forme

‘
A

Disconnectad

Em : . i [ S
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2=
M
=]

|j|§"£| Distance 1,00 s mm
@|£”l| Vitesse 6000 5 mm/m
280 |E|!|E

Vitesse Z 600 + mm/m
Définir Effacer Régler la position
240 l'origine I'origine finale
Om Déplacer depuis le point 0 de |la machine Puissance 0,50% 5  Déclencher
Begynd arbejdet 200

Coupes/Calques Déplacer Console Propriétés de la forme

 Disconnected
160
I I Suspendre .Arréter ’ Démarrer
0 rM ~\ : :
120 L JCadrer \_s Cadrer Enregistrer GCode Exécuter GCode
'mAutoguider Accéder a l'origine  Démarrer a partir de ; Position actuelle v
) &
80 Origine de la tiche ( o
OB Couper les graphiques sélectionnés ) @)
Om Utiliser l'origine de la sélection -*:"Af’ﬁcher la derniére position
4() @0 Optimiser le chemin de coupe Paramétres d'optimisation
Appareils (Auta) w gl Ortur LM2 Pro o
v S v o T,

Fichier Modifier Outils Disposer Outils laser Fenétre Largue Aide

BHAR @0 Rl +9PL e Dok w8 bag o 220 0

XPos 198.942 & mm . largeur 150524 & mm 100.000 % % Rilca) AL
] Faire pivoter 0,00 3 mm o
i YPos214.735 3 mm Hauteur 154762 3 mm 100.000 3 % (OO on mique o Deirioer
Iy |40020 -80 4 4 5 120 168 208 248 266 326
O Torigine Torigine finale
O |360
8 OB Déplacer depuis le point 0 de la machine Puissance 0,50% 3 Déclencher
&+ 0 200 ———— e ——
o[ Coupes/Calques  Déplacer ~ Console Propriétés de la forme
(=]
A
Q ... Disconnected
280 160
i M suspendre Wi P vémarrer
o 240 oY ry ~ ’
] 240 120 L jCadrer {_)cadrer Enregistrer GCode: Exécuter GCode
& { Autofuider  Accéder a lorigine  Démarrer  partir de :  Position actuelle v
15§ oF 16
g |200 80 Origine de la tach (-]
O Cofliper les graphiques sélectionnés Q Q
@8 Ufiliser lorigine de la sélection -4~ fficher la derniére position
160 40 Optimiser le chemin de coupe Paramétres d'optimisation
Appareils  (Auto) ~ | 98 Ortur LM2 Pro v
Radius:
100 : 120
on

Se veerkets storrelse. Kontroller, om du har plads nok.
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Kapitel 11
Robot ARM

Robotten og dens akser kan styres i henhold til verdens-, akse- og
veerktgjskoordinatsystemer.

| verdenskoordinatsystemet beregnes bevaegelser med hensyn til robottens egen
oprindelse.

World reference frame

| verdenskoordinatsystemet beregnes bevaegelser i forhold til robottens egen oprindelse.

fobotics, Saeed B Niku 2010)

rame

(Pictures: Iptroduction to

ol Te <
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Fanuc handcontroller til beveegelse af robotarmene. For at flytte robotten og dens akser
skal der trykkes pa SHIFT-knappen pa controlleren og dgdmandskontakten pa bagsiden af
controlleren samtidigt.

feerdige programmer

AEndring af vaerdier

Hastighedskontrol
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Kapitel 12

SHAPER Origin Overforsel af tegninger
Opret en tegning

Origin bruger vektordata fra SVG-filer til at plotte veerkt@gjsbaner, som en bruger
kan falge, nar han skeerer. Du kan designe disse SVG-filer i en lang reekke
designsoftwarepakker, herunder mange almindelige 2D- og 3D-designpakker,
f.eks. Autodesk Fusion.

Pafar Shaper-tapen
Pafar ShaperTape

Far du begynder dit projekt, skal du pafare
ShaperTape pa din arbejdsflade eller det
omgivende coplanar-materiale. For de bedste
resultater skal du rive strimler af maleband, der
ikke er laengere end 900 mm i leengden. Laeg ' :
bandet ud, sa der ikke er mere end 50-80 mm mellemrum mellem hver
strimmel.

Vi synes, at det er nemmest at la&egge ShaperTape ud i nogenlunde parallelle
linjer, men der er ingen grund til at veere dyrebar omkring dette, da strimlerne
ikke behgver at veere ngjagtigt parallelle eller ngjagtigt ensartede i leengden.
Tapens orientering i forhold til dit emne (parallel/vinkelret/diagonal) er ikke
kritisk og bar tilpasses til dit projekt. Intet band bgr dog overlappe hinanden.

Kamera View

Origin bruger ShaperTape til at forsta dens placering pa dit
emne. Nar du har tilfgjet tape, skal du scanne dit emne, far du
tilfgjer design og skeerer.
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ikke kan scannesforbliver den sort.

Oprettelse af et grid

1.

Nar du er klar, skal du trykke pa knappen
Start scanning for at starte

scanningen. Origins kamera er foran
veerktgjet under handtaget. Flyt maskinen
rundt i arbejdsomradet, sa kameraet ser
alle dominobrikker. Dominos bliver bla,
nar Origin har registreret dem. Hvis en
domino er revet i stykker, beskadiget eller

@ crc:. B N sarrscan @

— p—
s

For at skabe et nyt gitter skal Origin dykke, sa en smule kan .z
hvile op ad siden af dit materiale. For at fa det mest ngjagtige _.f
gitter anbefaler vi, at du bruger den modsatte ende af dit '
graveringsbor til sondering.

For at oprette et nyt gitter skal du ga ind i designtilstand
og trykke pa gitterveerktgjet i venstre side af skaermen.

Brug den grgnne handtagsknap til at seenke dit bor,
sa det kan komme i kontakt med kanten af dit emne,
og tryk pa 'Indstil dybde' pa skaermen.

Et billede, der indeholder
skeermbillede, tekst,
multimediesoftware, software. Al-
genereret indhold kan veere
fejlbehaeftet.
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e Undersgg dit tredje punkt for at angive din Y-akse.
Oprindelse vil som standard have en passende
kant, baseret pa den retning, du beveeger dig fra
din anden sonde til dit tredje sondepunkt

e Tryk pa Mine filer for at importere et design, der er
gemt pa din Shaper-konto. Tryk pa USB for at
tilfgje et design fra et USB-drev.

e Nar du har valgt din fil, kan du se den overlejret
pa dit arbejdsomrade. Flyt Origin rundt for
manuelt at justere, hvor den skal placeres. Den
hvide firkant repraesenterer den aktuelle placering
af dit bit.

Fraes konturen

Start maskinen og flyt Origin langs din sti, falg pilens
retning og klip linjestreger. Origin vil foresla stier, der
er konventionelt skaret i stedet for klatreskaret for at
sikre klippekvalitet.
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Kapitel 13
Padlet

Padlet er en digital dagbog, som du kan bruge, nar du vil holde kontakten med de
studerende i arbejdsperioderne.

Padlet

Start-up :

pqd|e|' W Tableau Sandbox Abonnemen ts Modéles Enseignement t TAG

COLLABORATION VISUELLE
POUR UN TRAVAIL CREATIF
ET SCOLAIRE

Conforme au RGPD. Utilisé par 40 millions de belles personnes a travers le monde.

Inscrirez-vous gratuitement

N7  Accuel | Galere Apprenare Rejonare

Bonjour pascalannemi ic... Activités I'écentes

swavenrs @ Nioubliez pas de boire de

Activités récentes -

Mon
supercalifragilisticexpidéil...

& Favors

End du begynder med at oprette Padlét
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Digital snedker: Handbog 2

Accueil Galerie Apprendre. joindr TAC +Fa 1
N, ir L o YK Nouveau tableau
Borjourpascalanneric.. & TS
Nouble pas de bore de Créer un padlet &
Feau. Digital Joiner 4.0
. o
£ parirdezine Tableau vide Sandbox vide | | Fomat
Mur, colonnes, storyboard, tableau, Dessinez, créez et jouez en temps | & o
% RecettesdelTA forme fibre, chronologie, listengalse réel avec d'autres personnes. a @ m — 7
5 sl coons s i o g
%
Recettes Colonnes.
« o Q 2o,

% Chronologie des événements & Liste de lecture
g~  ®

g Rubrique Tableau personnaisé.
aett

Sa veelger du den slags vaeg, du vil have, og hvor mange kolonner og giver ham et
navn.

We can say the back ground and after we can say how to spread it.

X Partager

Collaborateurs Partager Liens Exporter

Collaborateurs ®

Autorisations relatives au visiteur Rédacteur v

Confidentialité des liens Secret v

Ajouter un collaborateur Inviter

Partager
> Diaporama
82 Obtenir un code QR
</> Intégrer sur votre blog ou votre site Web >

(1) Partager via une autre application >

Liens

_ © Copler le lien vers le tableau.

Du kan have en QR-kode til spredningen eller sende et link
(https://padlet.com/pascalannemichel/digital-joiner-4-0-x8ee0mj6y0grb8pg)
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Digital snedker: Handbog 2

- o vayor
Collaborateurs Partager Liens Exporter
Collaborateurs @

Autorisations relatives au visiteur Rédacteur

Confidentialité des liens Secret v
Secret
Ce tableau sera inaccessible au ®
public. Seules les personnes

AloUter UnCollabord 71w o e
accéder.
e Secret - Mot de passe

Seules les personnes qui
possadent o tenstiemotde O

> Diaporama passe peuvent accéder 4 ce
tableau

82 Obtenir un code it

6% Secret - Connexion

Seuls les visiteurs comectés ()
</> TIntégrer survotr " Posseoent e e pevvent

accéder & ce tableau.

() Partagerviaune pypiic
Tout le monde peut accéder &
ot Tapemasny. O
Liens votre page de profi et dans s

résultats de recherche Google,

Det er ogsa muligt at beskytte det med en hemmelig kode.
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